Sorgente puntiforme e ombre (2)
Obiettivo: Ricerca della posizione di una sorgente puntiforme dalle ombre prodotte su un piano da gnomoni verticali (versione tridimensionale).
Materiale essenziale: Sorgente puntiforme (LB oppure LD); sagome di cartone (o piccoli gnomoni) poste su un foglio grande appoggiato sul tavolo, in posizioni arbitrarie.
Procedimento: Segnare sul foglio l'inizio e la fine dell'ombra di ciascuna sagoma.
Congiungendo le tracce delle ombre, determinare il piede della perpendicolare dalla sorgente al foglio. 
Misurare la lunghezza delle ombre e l'altezza delle sagome.

Riprodurre, su un foglio a parte, le posizioni delle ombre e le altezze delle sagome (eventualmente in scala). 
Con opportuno procedimento geometrico, ricostruire la posizione della sorgente.

In particolare, per ciascuna sagoma calcolare il rapporto altezza/ombra. 
Che cosa accade di questi rapporti se si ripete l'esperimento con sorgente sempre più lontana?

