Posizione della sorgente puntiforme … con un filo
Obiettivo: Tracciare l'ombra di un oggetto posato su un piano simulando, con un filo teso, la propagazione rettilinea della luce.
Materiale: Sorgente puntiforme (LB oppure LD); \mattoncini" LEGO;

filo di lenza o cotone; fogli quadrettati.
Procedimento: Costruire un oggetto" con i mattoncini” e appoggiarlo su un foglio davanti alla lampada puntiforme. 
A  lampada spenta, tenere un capo del filo molto vicino alla posizione del filamento della lampada.
Tenendo il filo teso e facendo in modo che sfiori l'oggetto, farne scorrere l'altra

estremità sul foglio, marcandovi la linea descritta.

Accendere la lampada e segnare con la matita il profilo dell'ombra che si vede.
Confrontare il contorno tracciato col filo con quello dell'ombra reale, stimando l'entità degli

scostamenti.

