CAMERA OSCURA
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ha preso una camera oscura. |
Il foro con la lente era davanti alla candela. Dall'altra parte del foro, sullo schermo di carta opaca,
candela appariva al contrario con la fiamma rotonda, perché intorno alla fiamma c'era un alone di luc
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Oggetti: 

· una scatola da scarpe,

· un chiodo,

· un pennello,

· tempera liquida nera,

· carta traslucida,

· colla,

· forbici e taglierino
Attività: 

· Col taglierino tagliare una delle pareti della faccia più piccola della scatola.
· Tracciare un rettangolo in mezzo al pezzo tagliato. Col taglierino abbiamo ritagliato il pezzo tracciato, in modo che rimanga una cornice.
· Posizionare la cornice sulla carta traslucida, disegnare il contorno esterno della cornice e ritagliare il rettangolo ottenuto.

· Incollare sulla cornice di cartone il rettangolo di carta traslucida

· Pitturare di nero l'interno della scatola e il suo coperchio.
· Quando la scatola è asciutta, effettuare un piccolo foro con un chiodino sulla faccia più piccola rimasta della scatola, in modo che da lì possa passare la luce.
· Inserire la cornice con la carta traslucida in mezzo alla scatola e chiudere con il coperchio 
· Rivolgere la propria camera oscura verso una sorgente di luce, con ambiente oscurato
· Concetti: 

· Ogni raggio luminoso diffuso viaggia lungo una direzione ben precisa, proveniente da ogni punto della sorgente di luce (primaria o secondaria).
· Alcuni di questi raggi vengono intercettati dal forellino sulla scatola e proseguono fino a quando non incontrano l’”ostacolo” di carta traslucida.

· Altri raggi, pure diffusi dalla sorgente luminosa, vengono invece intercettati dal cartone opaco della faccia della scatola su cui è praticato il forellino e per questo vengono in parte assorbiti o nuovamente diffusi ( esternamente, quella faccia, ci appare illuminata9

· I raggi che vengono intercettati dalla carta traslucida ci riproducono la sorgente di luce capovolta 
Aspetti didattici: 

·  il concetto di raggio luminoso 
· propagazione rettilinea della luce
La fisica: 

·  i raggi luminosi viaggiano lungo una direzione ben precisa 
· sorgenti primarie e secondarie

· corpi opachi, trasparenti e traslucidi alla luce
Contesto:

· la conduzione dell’attività, a livello ludico e qualitativo, è fattibile a tutti i livelli anche in previsione di un raccordo con la scuola primaria.
- è importante che ogni ragazzo costruisca la propria camera oscura, perché l’appropriazione dell’oggetto favorisce l’appropriazione del concetto

· la rappresentazione grafica dei dati raccolti è consigliata a tutti i livelli, anche in forma di disegno
· osservazioni più impegnative,  nonché l’elaborazione di un modello che rappresenti la propagazione della luce, sono più indicate per una terza media, anche in previsione di un raccordo con la scuola secondaria superiore

