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Le immagini negli specchi concavi sferici - A
ANALISI DEL PROBLEMA

Lo specchio concavo sferico è sostanzialmente una calotta sferica con la

parte interna riflettente. 

Tale specchio focalizza il fascio di raggi di luce paralleli alla distanza focale f (distanza tra il punto focale ed il centro della superficie dello specchio). In uno specchio sferico la distanza focale corrisponde alla metà del suo raggio di curvatura.

Dobbiamo ora distinguere tre casi possibili per quel che concerne la posizione relativa dell'immagine e dell'oggetto: 1) l'oggetto si trova alla destra del centro C, 2) l'oggetto si trova tra il fuoco F e il centro C, 3) l'oggetto si trova tra il vertice V e il fuoco F. Queste tre possibilità sono raffigurate nella figura sottostante: 


1) Se l'oggetto si trova alla destra del centro C si forma un'immagine reale rimpicciolita e capovolta dell'oggetto. L'immagine è reale perché su di essa arrivano i raggi luminosi. 2) Se l'oggetto si trova tra il fuoco F e il centro C si forma un'immagine reale, ingrandita e capovolta dell'oggetto. 3) Se l'oggetto si trova tra il vertice V e il fuoco F si forma un'immagine virtuale e ingrandita dell'oggetto alla sinistra del vertice V. L'immagine è virtuale perché si forma sui prolungamenti dei raggi luminosi passanti per l'oggetto. 

SCOPO DELL'ESPERIMENTO

Studiare le caratteristiche delle immagini prodotte da uno specchio sferico concavo al variare della posizione dell'oggetto rispetto allo specchio stesso.
STRUMENTAZIONE
· 1 specchio sferico concavo

· 1 proiettore diottrico
· 1 trasformatore 220/6 V, 30 W
· 1 diaframma con fenditura a freccia od a L
· 1 schermo metallico bianco
· sostegni, cavi, morsetti ecc.

· 1 matita
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PROCEDIMENTO E RACCOLTA DATI

· Ponete la matita molto vicina allo specchio e allontanatela osservando la sua immagine.
· Utilizzando il proiettore diottrico proiettate sullo schermo l'immagine della fenditura riflessa dallo specchio concavo e prendete nota delle sue dimensioni e del suo orientamento al variare della posizione della fenditura (l'oggetto) rispetto allo specchio (ricordarsi che per avere l'immagine a fuoco è necessario spostare anche lo schermo).
Si verifichi che:
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Le immagini negli specchi concavi - B

ANALISI DEL PROBLEMA
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Studiare le caratteristiche delle immagini prodotte da uno specchio sferico concavo al variare della posizione dell'oggetto rispetto allo specchio stesso.
STRUMENTAZIONE
· 1 specchio sferico concavo

· 1 lampadina da "frigorifero" a filamento esteso, a zig-zag (220 V, 10-15 W)
· 1 schermo bianco
· sostegni, cavi, morsetti ecc.

· 1 oggetto ricurvo

PROCEDIMENTO E RACCOLTA DATI

· Poniamo l'oggetto ricurvo molto vicino allo specchio, allontaniamolo osservando la sua immagine.

· Proiettiamo sullo schermo l'immagine della lampadina riflessa dallo specchio concavo e prendiamo nota delle sue dimensioni e del suo orientamento al variare della posizione della lampadina (l'oggetto) rispetto allo specchio (ricordarsi che per avere l'immagine a fuoco è necessario spostare anche lo schermo).
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